Erase una vez... El Cuero

Capitulo 3: El Arte de la Armadura y el Conocimiento
Secreto
(Edad del Hierro, =1.200 - 500 a.C.)

Con el paso de los siglos, la fama de Kael y su arte del curtido se extendié mucho mas
alla de las fronteras de su aldea. Las tribus que antafio se habian desconfiado de él
ahora lo veneraban como a un sabio, un hombre cuya conexion con los espiritus del
bosque y las criaturas del mundo salvaje les habia otorgado el conocimiento que
mejoraria sus vidas. Y asi, con el tiempo, Kael se convirtio en el primer Maestro
Curtidor, el ancestro de todos los artesanos del cuero.

Sin embargo, no todos veian la habilidad de Kael como un regalo. Mientras el
conocimiento sobre el cuero se expandia, un nuevo desafio surgio: el arte de la guerra.

En el corazén de las tierras donde las grandes llanuras se encontraban con las colinas
rocosas, una nueva tribu emergio, conocida por su habilidad en la lucha y el dominio
de las armas. Se llamaban los Ferrox, y aunque su cultura era joven, su ambicion era
feroz. A medida que la tribu crecia en poder, sus lideres comenzaron a darse cuenta de



que, ademas de sus lanzas y espadas de hierro, necesitaban algo mas para proteger a
sus guerreros: armaduras.

Los Ferrox escucharon rumores sobre el arte del cuero, sobre cdmo los curtidores
sabian transformar la piel en una armadura flexible y resistente. Sin embargo, los
Ferrox no deseaban aprender del conocimiento de otros. Querian poseer ese arte y
utilizarlo para si mismos, sin importar los sacrificios ni el respeto que debieran a la
naturaleza.

Cuando el lider de los Ferrox, un guerrero formidable llamado Ragnar, se enterd de la
existencia de Kael, mandd a su ejército a buscarlo. La amenaza era clara: si Kael no
ensefiaba a los Ferrox cdmo hacer armaduras de cuero, serian ellos quienes se las
arrebatarian.

Kael, ahora un hombre de avanzada edad pero de mente afilada, sabia que esta nueva
amenaza no era solo para su tribu, sino para todos los pueblos que respetaban el arte
del cuero. Con un corazén dividido, aceptd ver a Ragnar, pero con una condicién: él
solo ensefiaria a quienes entendieran el verdadero significado del cuero.

Ragnar, seguro de su fuerza, aceptd sin dudar. “Enséfiame, y tu vida y la de tu tribu
estaran a salvo,” le dijo. “O si te niegas, conoceras el hierro de mi espada.”

Kael, aunque sabia que Ragnar podria hacerle mucho dafio, no temia. Habia aprendido
que el conocimiento de la naturaleza no se debia usar solo para la guerra. Asi que le
propuso un reto. Le ofrecid ensefiar a Ragnar, pero solo si podia demostrar que el
cuero no era solo para la guerra, sino también para la proteccién de la vida.

— “Te ensefiaré cdmo hacer armaduras,” dijo Kael, “pero antes debes entender que el
cuero también puede protegerte de algo mas que el combate. Debes aprender a hacer
zapatos, mochilas, ropa... y solo cuando logres comprender esto, podras usar el cuero
en el campo de batalla.”

Ragnar, deseoso de tener el poder de la armadura, aceptd el reto. Durante semanas,
Kael le ensefid los secretos del cuero. Juntos, recolectaron cortezas de los arboles mas
fuertes, prepararon las pieles con paciencia, y construyeron ropa, mochilas y calzado,
siempre recordando que cada pieza de cuero tenia una historia, una leccién que
ensefar.

En esos dias, Kael le mostrd a Ragnar cdmo las mochilas de cuero eran tan resistentes
gue podian resistir el peso de grandes cargas sin romperse, cdmo las ropas protectoras
podian ser livianas pero resistentes, y como los zapatos de cuero le permitirian caminar
durante dias sin cansarse.

Poco a poco, Ragnar comenzé a comprender. No era solo un guerrero, sino un
protector. El cuero no era solo una herramienta para la guerra; también era una



armadura para los viajes largos, una proteccién para los nifios y las mujeres de su tribu,
una forma de honrar a los animales caidos.

Una noche, mientras los dos se sentaban junto al fuego después de un largo dia de
trabajo, Kael le dijo:

— “Ragnar, el cuero es un puente entre el hombre y el mundo natural. El cuero de los
animales se ofrece para proteger la vida, no solo para destruirla. Cuando te vistes con
cuero, recuerda que estds llevando la historia de esa criatura. El cuero te conecta con el
mundo salvaje.”

Ragnar, ahora mas sabio, comprendio la leccidn de Kael. La guerra no era el Unico
camino hacia la victoria. En su corazdn, el lider de los Ferrox entendid que el verdadero
poder no residia solo en el hierro de las armas, sino también en la sabiduria de la
tierra.

Con el tiempo, Ragnar regreso a su tribu y, en lugar de usar el cuero solo para hacer
armaduras de guerra, lo utilizé también para construir tiendas de campafia, mochilas, y
ropas resistentes para su pueblo. Los Ferrox prosperaron no solo por su habilidad en la
lucha, sino por su respeto al arte del cuero, y su relacién con la naturaleza.

Kael, por su parte, regresé a su aldea, sabiendo que habia ensefiado una valiosa
leccién. Su trabajo no solo habia sido una herramienta para la guerra, sino una forma
de proteger la vida en todas sus formas.

Fin del Capitulo 3.

En este capitulo, Kael se enfrenta a la amenaza de una tribu guerrera y ensefia la
verdadera esencia del cuero: no solo como herramienta de guerra, sino como un medio
para proteger la vida. Se resalta la conexidén entre el hombre, el cuero y el respeto por
la naturaleza.
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