7
&l Silencio JRajo la YNontaia: Hel y J3aldur en
el Zfmbral del _Fin

\ &En los salones del mas alla, donde el sol no penetea y ni
siquiern las sombhras se mueven, gobierna una reina que no
pidio su trono. Su nombre es Ael, hija de _/0ki y hermana

del lobo y de la serpiente. Su rostro es doble: uno vivo, otro

—

muerto. Zfno humano, el otro hueso. Como si llevarn siempre

‘ la verdad altima en la piel.

Ael no odin. (N0 castign. Solo recibe. &n su reino no hay
i fuegos ni torturas, como las forjas infernales de otras
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mitologins. Aay, simplemente, destino cumplido. _/,0s que no
mueven en batalla —los que no son llevados al “Yalhalla o al
Folkvangr— descienden a (/Niflheim, y en su centro, Ael los
guavda. ( N'o con crueldad, sino con la certezn de que nada

escapa al final.

&\ dios que no debhia morir

JRaldur, el mas hello, el mas amado, el mas justo de los
dioses, fue un evror en el tejido. () tal vez una advertencia.
Suenos oscuros comenzaron a atormentarlo: visiones de su
propia muerte. Su madre, _fLrigg horrorizada, recorrio los
’) JVueve YNundos extrayendo juramentos de todo cuanto \‘
\‘ existe para que no danara a su hijo. 2ocas, bestins, espadas, '(
) enfermedades, incluso el fuego prometieron no herir a JRaldur. ‘

T odo... excepto una planta insignificante que crecin en [a

oscuridad del bosque: el muérdago.

YV fue /oki quien lo supo. _/oki, que amaba el cnos como
, un dios ama su templo. _/,0ki, que envenena lo que toca con
inteligencin puva. él forjo una flecha de muérdngo y la puso
en manos del ciego A5d¢, hermano de JRaldur. £ el juego de
, los dioses, donde todos arrvojaban armas inofensivas al
invulnerable J3aldur como entretenimiento, la flecha dio en el

corazZon.

YV el salon enmudecio. '
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&\ viaje a Aelheim

L 0s dioses, consternados, enviaron a Hermddr, jinete del
vacio, al infeamundo. Cabalgé nueve noches sohre el puente
Gjallarhra hasta llegar a las puertas del reino de Ael. Alli
encontrd a JRaldur, no como un prisionero, sino como up
huesped. Ael no lo hahia encadenado ni le habia impuesto

castigo. Solo lo habin recibido.

Aermodr suplico. fIidio que Jaldur vegresara, que los dioses
lo necesitaban. Ael escucho, y puso una condicion: que todo en

)

‘e el mundo, vivo y muerto, llovara por JRaldur. S1 asi ocurrin,

{
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» ella lo liberarin. ‘

YV todos llovaron. Arholes, montanas, bestias, piedras,
incluso los metales. 77odos... menos una. Zfna anciana en una
cueva —posiblemente _/,oki disftazado— se nego. ) Ael

cumplio su palabra. JRaldur permanecio.

n muerte que lo cambia todo

JRaldur no es solo un dios que mueve. s el simholo de lo
que no deberin movir, de lo que es demasiado puro para este

mundo. Su descenso al inframundo no es una derrotn: es el
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by preludio de un renacer. Fdorque los mitos del norte, como las
estaciones que los inspivan, saben que todo lo que cae volvera
a brotar. Despues del Dagnarck, se dice, Raldur regresara
del veino de Ael y traera consigo una nueva era, limpin de

teaicion y oscuridad.

Ael, por su parte, no se opone a esto. Vo lucha. Solo
custodin el momento. Llla es la guardiana del silencio antes

del canto.

Filosofia del mas alla

Ael y JRaldur vepresentan dos polos del pensamiento nordico
’)‘sobre la muerte. Ael, como lo ineludible, el lugar sin juicio \‘
)\ donde todos los finales se iqualan. Raldur, como la perdidn (‘
que transforma, la muerte que deja una herida luminosa en el

alma del cosmos.

En Ael no hay moval. Say ovden. Raldur muere por un juego,
por un descuido, por la accion de un tercero... como tantos de

nosotros. Su historia no es una leccion, es una advertencia:

———

incluso lo mas amado puede caer. (/ncluso lo mas brillante
puede apagarse. Flero tambhién —y esto lo saben los poetns—
L incluso en la oscuridad, la esperanza se esconde como

semilla.




