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) LA LENCHA DEL NOMDBRE
PR2OBNBIDO " J

&l Susurvo del Abismo

AHechizo que convoca una palabra secreta, una

silaba de una lengua tan antigua que su mera
pronupciacion puede desatar el eaos en ln mente
del que la escuchn. £sta palabra trae consigo unn

vision que quichea la pevcepcion de la realidad.
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Simbolo: NSQYZ

(Zfn simbolo que representa una espival infinita

vodeada de fragmentos rotos, como si la
percepcion misma se rompiera al escuchar la

palabva.)
Requisitos: Q}

- 2fna gema de obsidiana puva, que debe ser

calentada en el fuego de un ritual anteviov

- Z/n pergamino con fragmentos escritos en

una lengua olvidada

- L9 sangre de un ser cuya mente haya sido
previamente quebrvada por alguna experiencin

traumatica

2/ espacio cervado, donde las ondas

sonoras no se dispersaran facilmente G\\
- Z/fna vela de ceva negra, cuyo fuego nunca

debe extinguirse duvante el vitual

Condicion del entorno:
El vitual debe vealizarse en completo aislamiento.

JVo debe haber distvacciones ni sonidos
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externos. £l conjurador debe estar completamente
solo, en un espacio donde la oscuridad sea total.
0 atmosfeva debe estar impregnada de silencio,
solo intervumpida por la suave llama de la vela

negva.

v

1. Coloca la gema de obsidiana en el centro de

la sala o del civculo de invocacion.

2. Alrededor de la gema, coloca el pergamino

con los fragmentos de la lengua olvidada.

3. Con la sangre del ser que ha experimentado
una perdida icveparable, mavca una linea
continua alvededor de la gema. \

4.Enciende la vela negra y colocala junto a la G\

obsidiana, asequrandote de que su fuego

permanezca encendido duvante todo el vitual.

5. 2ecita la palabra prohibida, que se encuentrn
en el pergamino, con cada silaba

cuidadosamente pronunciada. §1 una silaba
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se omite o se dice incovvectamente, el hechizo

fracasara y el conjurador pevdera su conexion

con la vealidad por un tiempo indefinido.
Sevé la lengua del abismo,
el que susurvea lo ivvompible.
\\9 0 que no debe ser dicho, seva dicho. Q}

o0 que pno debe ser visto, sera visto.”

6. YY)ientras pronuncias cada palabra, permite
que la oscuvidad te envuelva. “Yisualiza la
vuptura en la mente del objetivo, como si sus
pensamientos se deshicievan, deshovdandose

pov el abismo.

, X Lfectos:

(D - &l hechizo invoca una vision del abismo, una
imagen que destruye la mente de quien ln
vecibe.

- &9 percepeion de la vealidad de la victima

)

comienza a quebrarse, desmovonandose

lentamente. /[ as frontevas entre lo que es
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veal y lo que no lo es se difuminan

completamente.

- &l conjurador puede escuchar los susurvos
de los que han sido afectados por el hechizo,
aunque no puede comprender lo que dicen.
</,,OS susurros se convierten en una

constante presion mental.

- G1 el conjurador no tiene la voluntad
suficiente pava vesistiv la carga, puede sev
absovrbhido pov la misma vision, pevdiendo su

covduva de maneva ivveversible.

X SNVotas marginales de Skarn:

‘&l poder de una palabra prohibida es absoluto,
pero su precio es alto. (Vo busques pronunciav
esta lengua sin una necesidad veal, o tu mente
misma puede ser devovada por la oscuridad que
libevas.”

‘ZNna vez que el abismo se ha abierto, nunca
podra cervarse completamente. Cada silaba que

se pronuncia es un sacvificio a la fragilidad
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humana.”

‘Este hechizo se utiliza para quebvar vealidades, %

no pata cutar mentes. (Juien lo usa debe estar

preparado para lo que viene despues.”

V)
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lo umpuina.
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whéiks,

Quion pase la primors phgins, qut stpa
lus palabras qut diguin mo st Asoytn 4in precio.”

W&M
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