Capitulo 10
Yorlsefni continué hacin el sur a lo largo de la tierrn,
acompanado de Snovri, JSjarni y el vesto del grupo. “Yinjaron
durante un largo tiempo hasta que llegaron a un vio, que
descendin de la tievrva y cain en un lago, y de alli al mav.
Aoabia grandes islas en la boca del vio, y no podian entrar en
el vio salvo en maren altn. Yarlsefni y su gente navegaron
hasta la hoca del vio, y llamavon a la tierva Aop. Alli
encontraron campos de trigo salvaje dondequiera que habin
tevvenos hajos’ y la vid en todos los lugares donde el terreno
era mas elevado y rugoso. Cada arvoyo estaba lleno de peces.

)‘ Aicievon ngujeros en los lugares donde la tierva y el agun se'\

? encontraban y donde [a maren alcanzaba su punto mas alto; y "
cuando la mavea bajaba, encontraban halibut en los agujevos.
Aonbia gran abundancia de animales salvajes de toda clase en
el hosque. Lstuvieron alli medio mes, divirtiéndose y sin
percatarse de nada extrano. Sus animales los acompanaban.
Y una manana temprano, mienteas obhservaban a su alrededor,
vieron nueve canonas hechas de pieles, y palos con forma de
hocico evan ngitados desde las embarcaciones, haciendo un
tuido similar al de los garvotes, y givaban en la diveccion del
movimiento del sol. Cntonces Yarlsefni dijo: " QQué
significara esto?" GSnorri le respondio: "Fuede ser una senal

de paz; tomemos un escudo blanco y vayamos a encontrarlos.” F
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- ;y asi lo hicieron. Cntonces, los de las canons remaron hacin
1 {udelunte, sovprendidos por ellos, y llegaron a la ovilla. Cran
hombres de haja estatura, de aspecto desagradable, con el
cabello desordenado en sus cabezas; tenian ojos grandes y

-~ mejillas anchas. ) se quedaron alli un vato, asombrados.

Juego, remaron hacin el suv, alejandose del cabo.
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