| .:{. | HECHIZOS DE LA NATURALEZA (Landvattagaldrar) 11. Regnpjofr ("Ladron de

k‘ /) A9 lluvia"): Para provocar tormentas. (Cuenco de agua + R Raidho).
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¢ REGNPJOFR ("Ladrén de Lluvia")
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Propésito: Robar la lluvia de un lugar para llevarla a otro, provocar

tormentas o proteger tierras de inundaciones.

e Origen: Lo aprendi de un marinero danés que habia sobrevivido a
un naufragio. Juré que los dioses le ensesiaron este hechizo mientras se

ahogaba... y que el mar lo escupid por usarlo demasiado.

Materiales

2. Agua de un rio caudaloso (o ligrimas si es para sequia).

3. Pluma de ave marina (gaviota o pardela).

4. Runas clave: R Raidho (viaje/movimiento) +

M Mannaz (control humano sobre la naturaleza).




o Llcnar Cl cucnco con agua mientras s¢ canta:

"Vindur, vatn, vaknaou,
flitigdu minu ordi!
) /\\ Raidho risi, regn renni,
\\& ldta pad falla par sem eg vil!”
" \// (iViento, agua, despierta,
h\\ vuela a mi palabra!

Que Raidho se alce, que la lluvia corra,

que caiga donde yo quiera!)
2. Direccién de la tormenta:

o Con la pluma, remover el agua en sentido horario para

atraer lluvia, antihorario para alejarla.
o Escupir tres veces en el cuenco (simulando gotas de lluvia).
3. Liberacion:

o Verter el agua en tierra seca para provocar lluvia, o en el

mar para dCtCIlCI' tormentas. //; \(\\
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- Romper el cuenco si es para maldecir una tierra con sequia ur

eterna. \
Efectos

« 12 horas: Nubes oscuras en el horizonte.
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« 24 horas: Lluvia torrencial o sequia repentina.

. Nota personal: "Lo usé para salvar la cosecha de Hrafnagil. Pero
en Stykkishélmur se pudrieron los campos. Ahora me llaman ‘la

Bruja de la Sequia’.. y me dejan ofrendas en secreto.”

Diseno del Ritual

Leyenda:

"El Rdebe tallarse con un cuchillo de hierro. Si el agua hierve sin

fuego, la tormenta serd violenta.”




. Variante para marineros: Usar agua de mar y un barquito de

corteza (para desviar tormentas).
. Para romper el hechizo: Regar leche y miel en tierra sagrada.

. Secreto: Si miras tu reflejo en el agua del cuenco durante el
ritual, verds a alguien abogdndose... esa serd la victima del

cambio climatico.

\ o
o\ @ Contexto Histérico

. En las sagas: En Fldamanna Saga, un hechizo similar salva a un

barco de hundirse.

. Folclore islandés: Las vélur eran contratadas para proteger

cosechas con magia climatica.

"Los hombres rezan a los dioses por buen tiempo.

Nosotras negociamos con el

"La lluvia no es bendicion ni maldicion. Es moneda de cambio entre

> cielos y tierra.”




REGNPJOFR ("Ladrén de Lluvia")

Documento ilustrado sobre los hechizos de la Volva Thorbjorg litilvolva . Englobado dentro de la
recreacion histérica de las Volvas de la Mitologia Ndordica. Incluye recreacién de los hechizos
nombrados en las Sagas y otros documentos historicos.

Fuentes historicas para profundizar

e Libros:

"The Viking Way: Religion and War in Late Iron Age Scandinavia" (Neil Price) — Analiza
el seidry las volvas.

o "Seidr: The Gate is Open" (Katie Gerrard) — Guia practica sobre rituales nérdicos.

« Sagas relacionadas: Saga de Orvar-Oddr, Saga de Hrolf Kraki (mencionan vélvas).

Documento creado por: Erik el rojo para

Descubre mas en :


http://www.erikelrojo.com/
https://erikelrojo.com/2025/05/19/las-volvas-en-la-mitologia-nordica/

